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JUSTIFICACION:
Se parte del dato de que nuestro cuerpo esta hecho para sentir, movernos, emocionarnos... A través del conocimiento de cémo somos por dentro y por fuera, de nuestras
emociones y de la forma en la que funciona nuestro cuerpo podemos contar ideas para utilizarlo y divertirnos jugando.

El titulo de la unidad refleja la intencion transformadora que se persigue con la situacién de aprendizaje. Bajo la consigna de una cultura cientifica basada en la indagacion y el
pensamiento critico, la situacion de aprendizaje se relaciona con los saberes (categorizados en el esquema jSigue el hilo!) y destrezas basicas en torno a la observacion,
identificacion, clasificacion y busqueda de patrones, las partes del cuerpo por fuera y por dentro, y los movimientos del cuerpo y sus posibilidades de accidn.

Esta conexidn ayudara al alumnado a conocer su cuerpo, a comprender sus emociones y las de los demas y a utilizar todo esto como modo de disfrute a través de juegos
cooperativos, contribuyendo, a la vez, a la adquisicidn y desarrollo de las competencias clave y especificas.

La situacién de aprendizaje marca el inicio de un camino que se resuelve al final de la unidad y a través de un ejercicio en el que aplicamos una técnica de pensamiento para
provocar una reflexion transformadora que dé respuesta al «Objetivo en accién»: el alumnado aportara sus ideas para utilizar el cuerpo y jugar a algo divertido. Desde una
perspectiva basica, tras identificar las posibilidades de nuestro cuerpo y conocernos por dentro y por fuera, la idea es que el alumnado proponga soluciones para garantizar una vida
sanay promover su bienestar.

Esta situacién de aprendizaje estd vinculada con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) nimero 3Salud y bienestar, para garantizar una vida sana y promover el bienestar para

todas las edades.

Ante la posibilidad de que se produzcan determinados momentos de DOCENCIA NO PRESENCIAL, se hace imprescindible establecer una serie de adaptaciones en el marco de la

organizacion del curriculo, la metodologia didactica, la evaluacidn y unificar criterios dentro de la autonomia organizativa y pedagodgica de los centros docentes y su profesorado, con
el objetivo de garantizar la continuidad de los procesos de ensefianza—aprendizaje para que la formacién académica del alumnado no se vea afectada.

En las UDs se sefialara (marcando en negrita) la priorizacion de contenidos y los criterios de evaluacién que se consideran imprescindibles, las actividades que se proponen, las

adaptaciones metodoldgicas y las estrategias e instrumentos de evaluacion.

Se propondran actividades abiertas, ltdicas y creativas, a través de plataformas virtuales como SENECA/PASEN y MOODLE Centros, que facilitan la comunicacién y la interaccién entre
el profesorado y el alumnado. Se disefiaran tareas interdisciplinares que implicaran un conocimiento global y el desarrollo integral del alumnado.

Se pondra en practica una metodologia activa centrada en el alumnado y que favorezca el aprendizaje auténomo.

Se utilizaran diferentes estrategias de evaluacion (exposiciones orales por videoconferencia, cuestionarios online, actividades escritas, etc.). La evaluacién guardara una relacion
directa con la naturaleza y el enfoque de los contenidos, asi como con los métodos pedagdgicos utilizados y servird tanto para la docencia presencial como para la no presencial.



Perfil de salida
descriptores
operativos

, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD4,
CD5, CCEC4.

, STEM2,
STEM4, STEM5,
CD1, CC4, CE1,
CCEC1

Competencias especificas

1. Utilizar dispositivos y recursos
digitales de forma segura,
responsable y eficiente, para buscar
informacién, comunicarse y trabajar
de manera individual, en equipo y
en red, y para reelaborar y crear
contenido digital de acuerdo con las
necesidades digitales del contexto
educativo.

2. Plantear y dar respuesta a
cuestiones cientificas sencillas,
utilizando diferentes técnicas,
instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para
interpretar y explicar hechos y
fendmenos que ocurren en el medio
natural, social y cultural.

Criterios de evaluacion

CMN.1.B.1.1. Dispositivos y recursos del
entorno digital de aprendizaje de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo.
Utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para la
busqueda de informacion y presentar
conclusiones de forma oral o escrita.
CMN.1.B.1.2. Recursos digitales para
comunicarse con personas conocidas en

entornos conocidos y seguros. Busqueda
guiada de informacidon contrastando la
informacion de algunas fuentes

seleccionadas.

2.1.a. Mostrar curiosidad por objetos, hechos
y fendmenos del entorno mas cercano e
inmediato, realizando pequefios
planteamientos para formular preguntas
sencillas y realizar pequefas predicciones.

Saberes basicos

1.1.a. Iniciarse en la utilizacién de dispositivos y

recursos digitales sencillos de acuerdo con las

necesidades basicas del contexto educativo de forma

segura.

CMN.1.A.1.1. Procedimientos de indagacion

necesidades (observacién identificacion y clasificacion,

busqueda de patrones, etc.).

CMN.1.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa en
la realizacién de las diferentes investigaciones, asi como
en la lectura de textos divulgativos cientificos. .

Evaluacion

Observacion directa
Lista de cotejo
Rubricas

Observacion directa
Lista de cotejo
Rubricas



2.2.a. Iniciarse en la busqueda de
informacion sencilla de algunas fuentes
seguras y fiables, utilizdndola en pequefias
investigaciones relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

2.3.a. Participar en pequefios experimentos
pautados o guiados, cuando la investigacion
lo requiera, iniciandose, de manera
progresiva, en la utilizacién de algunas
técnicas sencillas de indagacién, empleando
de forma segura algunos instrumentos
basicos y registrando las observaciones a
través de registros claros.

2.4.a. Dar ejemplos de posibles respuestas
sencillas a las preguntas planteadas,
comenzando a establecer comparaciones
basicas entre la informacién y resultados
obtenidos con las predicciones realizadas.

2.5.a. Iniciarse en el uso de destrezas basicas
para comunicar de forma oral o gréfica el
resultado de las investigaciones, realizando,

Observacion directa
Lista de cotejo
Rubricas

CMN.1.A.1.1. Procedimientos de indagacion
necesidades (observacién identificacion y clasificacion,
busqueda de patrones, etc.).

CMN.1.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.

CMN.1.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa en
la realizacidn de las diferentes investigaciones, asi como
en la lectura de textos divulgativos cientificos.

CMN.1.A.1.1. Procedimientos de indagacion
necesidades (observacion identificacidn y clasificacién,
busqueda de patrones, etc.).

CMN.1.A.1.2. Instrumentos y dispositivos apropiados
para realizar observaciones y mediciones de acuerdo
con las necesidades de las diferentes investigaciones.

CMN.1.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.

CMN.1.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa en
la realizacidn de las diferentes investigaciones, asi como
en la lectura de textos divulgativos cientificos.

CMN.1.A.1.1. Procedimientos de indagacion
necesidades (observacién identificacidn y clasificacion,
busqueda de patrones, etc.).

CMN.1.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa en

la realizacién de las diferentes investigaciones, asi como
en la lectura de textos divulgativos cientificos.

Observacion directa
Lista de cotejo
Rubricas

CMN.1.A.1.1. Procedimientos de indagacion
necesidades (observacidn identificacion y clasificacion,
busqueda de patrones, etc.).

CMN.1.A.1.3. Vocabulario cientifico basico relacionado
con las diferentes investigaciones.




STEM3, STEM4,
CD5, CPSAA3,
CPSAAA4,
CPSAAS,
CE3, CCEC4

CE1l,

STEM3, STEM4,
CD5, CPSAAS,
CPSAAA4,
CPSAAS,
CE3, CCEC4

CE1l,

3. Resolver problemas a través de
proyectos de disefio y de Ia
del

computacional,

aplicacion pensamiento

para  generar

cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda

a necesidades concretas.

4. Conocer y tomar conciencia del
propio cuerpo, de las emociones y

sentimientos propios y

desarrollando habitos

fundamentados en el conocimiento
cientifico para conseguir el bienestar

fisico, emocional y social.

ajenos,
saludables

de manera guiada, la explicacidn de los pasos
seguidos con ayuda de un guion.

3.1.a. Disefiar, de forma guiada, un producto
o idea sencilla que dé solucién a un problema
de la vida cotidiana, probando en equipo
distintas alternativas para una misma
situacion de partida.

4.1.a. Identificar las emociones propias y de
las de los demas, asociandolas a situaciones
en entornos familiares y escolares a las que
pertenecen..

CMN.1.A.1.4. Fomento de la curiosidad y la iniciativa en
la realizacidn de las diferentes investigaciones, asi como
en la lectura de textos divulgativos cientificos.

T
Observacion directa.
Listas de cotejo.
Rubricas.

CMN.1.B.2.2. Materiales adecuados a la consecucion
del proyecto de disefio.

CMN.1.B.2.4. Estrategias basicas de trabajo en equipo.

Observacion directa.
Listas de cotejo.
Rubricas.

CMN.1.A.2.6. Conocimiento de si mismo y de los
demas. Aceptacion del propio cuerpo con sus
posibilidades y limitaciones.

CMN.1.A.2.9. Habitos saludables relacionados con el
bienestar emocional y social: Estrategias de
identificacion de las propias emociones y respeto por
las de los demas. Sensibilidad y aceptacién de la
diversidad presente en el aula y en la sociedad

Competencias clave: CCL competencia en comunicacién linglistica. CP competencia plurilinglie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y
expresion culturales.



ACTIVIDADES/EJERCICIOS/TAREAS

ACTIVIDADES PARA DOCENCIA PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL

¢Como es tu cuerpo por fuera?

Visualiza el recurso «Te lo cuento en un momento: El cuerpo humano por fuera».

Los sentidos (pags. 26-27)

é¢Cémo usamos los sentidos? Actividad 2. Reproduce el audio del ladrido de un perro.

¢Como es tu cuerpo por dentro? (pags.28-29)

Visualiza el recurso «Te lo cuento en un momento: el cuerpo humano por dentro».

¢Como te mueves? (pags. 30-31)
Actividad 1. Encuentra y visualiza imagenes de radiografias.
Presentacion de la situacion de aprendizaje (pags. 22-23)

Situacion de aprendizaje: «Cémo lo ves», «El dato» y «Objetivo en accion».

Los sentidos (pags. 26-27)

Actividad Indaga sobre cuales de los cinco sentidos estan representados en unas imagenes.

¢Como es tu cuerpo por dentro? (pags.28-29)

Visualiza el recurso «Te lo cuento en un momento: el cuerpo humano por dentro».

¢Como te mueves? (pags. 30-31)
Actividad. Identifica y situa articulaciones del esqueleto.

Actividad 3. Identifica y sitia musculos del cuerpo.




¢Como es tu cuerpo por fuera? (pags.24-25)

Visualiza el recurso «Te lo cuento en un momento: El cuerpo humano por fuera».

é¢Como es tu cuerpo por dentro? (pags.28-29)

Visualiza el recurso «Te lo cuento en un momento: El cuerpo humano por dentro».

¢Como te mueves? (pdags. 30-31)

Actividad. Encuentra y visualiza imagenes de radiografias.

Porfolio (pags. 32-33)
Actividad. Completa el aloum de fotos de la unidad.
Los sentidos (pags. 26-27)

¢Cémo usamos los sentidos? Actividades. Desarrolla estrategias para investigar en torno al uso de los cinco sentidos.

Los sentidos (pags. 26-27)

Actividad. Explica, en una asamblea de ideas, por qué son importantes los sentidos.

¢Como te mueves? (pdags. 30-31)

éPara qué sirven las articulaciones? Describe, a partir de experiencias, la importancia de las articulaciones.
Actividad. Experimenta para identificar musculos de accién voluntaria e involuntaria

Porfolio (pags. 32-33)

Objetivo en accion. Propone, en una lluvia de ideas, cdmo funciona el cuerpo durante la practica de diversos juegos

Los sentidos (pags. 26-27)

éPor qué son importantes los sentidos? Utiliza el vocabulario aprendido para describir la importancia de cada uno de los sentidos.

Porfolio (pags. 32-33)




Objetivo en accion. Utiliza los nombres de las partes del cuerpo para deducir su participacion en la practica de diversos juegos

¢Como es tu cuerpo por dentro? (pags.28-29)

Mira como pienso: ¢COmo representar el cuerpo? Aplica principios de codificacion por nombres y colores para representar partes del interior del cuerpo.

Porfolio (pags. 32-33)

Expresa como se siente al relacionarse con otras personas durante el proceso de aprendizaje

OTROS ELEMENTOS UNIDAD DIDATICA

MODELOS PROCESOS COGNITIVOS RECURSOS AGRUPAMIENTOS ESCENARIOS
METODOLOGICOS

[OModelo [JReflexidn [JRecursos literarios XlTareas individuales. X Aula
discursivo/expositivo. (cuentos, libros de poesia,

OJArgumentacion ) o OAgrupamiento flexible. OPasillos
KModelo revistas, periddicos...)
e XExposicion ) . OParejas. OPatio
experiencial. [OMaterial fungible
. ) UActividad y experimentacion Pequefio grupo. Aula de informatica
XEnsefianza directa. XlOrdenador/PDI
o OParticipacion ) ) Gran grupo. UAulas de otros cursos
aprendizaje XRecursos multimedia
cooperativo UEstablecimiento de relaciones. | (videos, juegos multimedia, | LJGrupo Inter clase. OCasa
K Trabajo individual. | CJFuncionalidad. libro digital...) OOtros. OBarrio
KTrabajo por tareas. | XCreatividad internet OOtros dentro del centro.
COtros. Klinteraccion. [Recursos personales OOtros fuera del centro
extras
OSignificatividad.
OOtros.

XlAplicacion a otros contextos
CIEmision de juicios criticos

Otros.




VALORACION DE LO APRENDIDO / INDICADORES DE LOGRO

CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CCEC4

Competencia especifical: Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar de manera individual,
en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

notable

Bien

suficiente

insuficiente

1.1.a. Iniciarse en la utilizacién
de dispositivos y recursos
digitales sencillos de acuerdo
con las necesidades basicas del
contexto educativo de forma
segura.

Se inicia en la utilizacion de
dispositivos y recursos
digitales sencillos de
acuerdo con las necesidades
basicas del contexto
educativo de forma segura

Se inicia en la utilizacion
de dispositivos y
recursos digitales
sencillos de acuerdo
con las necesidades
basicas del contexto
educativo de forma
segura con alguna
ayuda puntual.

Se inicia en la utilizacion
de dispositivos y
recursos digitales
sencillos de acuerdo con
la mayoria de las
necesidades basicas del
contexto educativo de
forma segura con varias
ayudas.

Se inicia con dificultad
en la utilizacion de
dispositivos y recursos
digitales sencillos de
acuerdo con varias
necesidades basicas del
contexto educativo de
forma seguray
necesitando ayuda.

Se inicia con mucha dificultad
en la utilizacion de
dispositivos y recursos
digitales sencillos, sin
considerar las necesidades
basicas del contexto
educativo de forma segura 'y
necesitando ayuda constante.




Competencia especifica 2: Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento cientifico,
para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC4.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

notable

Bien

suficiente

insuficiente

2.1.a. Mostrar curiosidad
por objetos, hechos vy
fenédmenos del entorno mas
cercano e inmediato,
realizando pequeiios
planteamientos para
formular preguntas
sencillas y realizar

pequeiias predicciones.

Muestra escasa curiosidad
por objetos, hechos y
fendmenos del entorno
mas cercano e inmediato,
no pudiendo realizar
pequeios planteamientos
para formular preguntas
sencillas y realizar
pequeiias predicciones..

Muestra curiosidad por
objetos, hechos y
fendmenos del entorno
mas cercano e
inmediato, realizando
con mucha dificultad
pequefios
planteamientos para
formular preguntas
sencillas y realizar
pequeiias predicciones.

Muestra curiosidad por
objetos, hechos y
fendmenos del entorno
mas cercano e inmediato,
realizando con alguna
dificultad pequeiios
planteamientos para
formular preguntas
sencillas y realizar
pequenas predicciones.

Reconoce varias
caracteristicas
propiedades, asi como la
organizacion de los
elementos del medio
natural, social y cultural
a través de metodologias
de indagacidn, utilizando
con dificultad las
herramientas y procesos
adecuados de forma
pautada

Muestra gran dificultad para
reconocer las caracteristicas y
propiedades, asi como la
organizacion de los elementos
del medio natural, social y
cultural a través de
metodologias de indagacion,
sin poder utilizar las
herramientas y procesos
adecuados de forma pautada..

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

notable

Bien

suficiente

insuficiente

2.2.a. Iniciarse en la
busqueda de informacién
sencilla de algunas fuentes
seguras y fiables,
utilizandola en pequefias
investigaciones
relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

Se inicia en la busqueda de
informacion sencilla de
algunas fuentes seguras y
fiables, utilizandola en
pequefias investigaciones
relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

Se inicia en la busqueda
de informacion sencilla
de algunas fuentes
seguras y fiables,
utilizdndola de manera
acompafiada en
pequefas
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural

Se inicia en la busqueda de
informacién sencilla de
algunas fuentes seguras y
fiables, utilizandola con
alguna dificultad en
pequefas investigaciones
relacionadas con el medio
natural, social y cultural.

Realiza la busqueda de
informacién de algunas
fuentes seguras y fiables
con alguna dificultad,
utilizandola
parcialmente en
pequefas
investigaciones
relacionadas con el
medio natural, social y
cultural.

Presenta muchas dificultades
para iniciar la busqueda de
informacién de algunas
fuentes seguras y fiables, sin
poder utilizarla en pequeiias
investigaciones relacionadas
con el medio natural, social y
cultural.
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Criterios de evaluacion

Sobresaliente

notable

Bien

suficiente

insuficiente

2.3.a. Participar en
pequefios  experimentos
pautados o guiados, cuando
la investigacion lo requiera,
iniciandose, de manera
progresiva, en la utilizacion
de algunas técnicas sencillas
de indagacion, empleando
de forma segura algunos
instrumentos bdsicos y
registrando las
observaciones a través de
registros claros.

Participa en pequefios
experimentos pautados o
guiados, cuando la
investigacion lo requiera,
inicidndose, de manera
progresiva, en la
utilizacion de algunas
técnicas sencillas de
indagacidn, empleando de
forma segura algunos
instrumentos bdsicos y
registrando las
observaciones a través de
registros claros.

Participa en pequefios
experimentos pautados
o guiados, cuando la
investigacion lo requiera,
iniciandose en la mayor
parte de los casos, de
manera progresiva, en la
utilizacion de algunas
técnicas sencillas de
indagacion, empleando
generalmente de forma
segura algunos
instrumentos bdsicos y
registrando las
observaciones a través
de registros claros.

Participa en pequefios
experimentos pautados o
guiados, cuando la
investigacion lo requiera,
iniciandose con ayudas
puntuales, de manera
progresiva, en la
utilizacion de algunas
técnicas sencillas de
indagacion, empleando de
forma segura algunos
instrumentos basicos y
registrando las
observaciones a través de
registros claros en la
mayor parte de las
ocasiones.

Participa con dificultad
en pequefos
experimentos pautados
o guiados, cuando la
investigacion lo requiera,
inicidandose con ayuda,
de manera progresiva,
en la utilizacién de
algunas técnicas sencillas
de indagacion.

Participa con gran dificultad
en pequefios experimentos
pautados o guiados, cuando la
investigacion lo requiera,
inicidndose con ayuda, de
manera progresiva, en la
utilizacion de algunas técnicas
sencillas de indagacion.

2.4.a. Dar ejemplos de
posibles respuestas
sencillas a las preguntas
planteadas, comenzando a
establecer comparaciones
basicas entre la
informacion y resultados
obtenidos con las
predicciones realizadas.

Presenta gran dificultad
para dar ejemplos de
posibles respuestas
sencillas a las preguntas
planteadas y comenzar a
establecer de manera
acompafiada algunas
comparaciones basicas
entre la informacion y
resultados

Da ejemplos de posibles
respuestas sencillas a las
preguntas planteadas con
alguna dificultad,
comenzando a establecer
de con ayuda algunas
comparaciones basicas
entre la informaciény
resultados obtenidos con
las predicciones
realizadas.

Da ejemplos de posibles
respuestas sencillas a las
preguntas planteadas,
comenzando a
establecer de manera
acompafada algunas
comparaciones basicas
entre la informaciény
resultados obtenidos
con las predicciones
realizadas.

Da ejemplos de posibles
respuestas sencillas a las
preguntas planteadas,
comenzando a establecer de
manera acompafada
comparaciones basicas entre
la informacion y resultados
obtenidos con las predicciones
realizadas..
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2.5.a. Iniciarse en el uso de
destrezas basicas para
comunicar de forma oral o
grafica el resultado de las
investigaciones, realizando,
de manera guiada, la
explicacion de los pasos
seguidos con ayuda de un
guion.

Se inicia en el uso de
destrezas basicas para
comunicar de forma oral
o grafica el resultado de
las investigaciones,
realizando, de manera
guiada, la explicacién de
los pasos seguidos con
ayuda de un guion.

Se inicia en el uso de
destrezas bdsicas para
comunicar de forma oral o
grafica el resultado de las
investigaciones,
realizando, de manera
guiada, la explicacién de la
mayoria de los pasos
seguidos con ayuda de un
guion.

Se inicia en el uso de
destrezas bdsicas para
comunicar de forma oral
o grafica el resultado de
las investigaciones con
algun apoyo, realizando,
de manera guiada, la
explicacién de la mayoria
de los pasos seguidos
con ayuda de un guion.

Se inicia en el uso de destrezas
basicas para comunicar de
forma oral o gréfica el
resultado de las
investigaciones con alguna
dificultad, realizando, de
manera guiada, la explicacion
de varios pasos seguidos con
ayuda de un guion..

Competencias especificas

3. Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar cooperativamente un producto creativo e innovador que

responda a necesidades concretas.

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

notable

Bien

suficiente

insuficiente

3.1.a. Disefiar, de forma guiada,
un producto o idea sencilla que
dé solucién a un problema de
la vida cotidiana, probando en
equipo distintas alternativas
para una misma situacion de
partida..

Se inicia en el uso de
destrezas basicas para
comunicar de forma
oral o gréfica el
resultado de las
investigaciones,
realizando, de manera
guiada, la explicacién de
los pasos seguidos con
ayuda de un guion.

Disefia, de forma
guiada, un producto o
idea sencilla que dé
solucién a un problema
de la vida cotidiana
practicamente sin
ayuda, probando en
equipo distintas
alternativas para una
misma situacion de
partida.

Disefia con alguna
ayuda, de forma
guiada, un producto o
idea sencilla que dé
solucién a un problema
de la vida cotidiana,
probando en equipo
distintas alternativas en
ocasiones para una
misma situacién de
partida..

Disefia con ayudas puntuales,
de forma guiada, un producto
o idea sencilla que dé solucién
a un problema de la vida
cotidiana.
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Competencias especificas

4. Conocer y tomar conciencia del propio cuerpo, de las emociones y sentimientos propios y ajenos, desarrollando habitos saludables fundamentados en el conocimiento

cientifico para conseguir el bienestar fisico, emocional y social.

STEM3, STEM4, CD5, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4

Indicadores de logro

Criterios de evaluacion

Sobresaliente

notable

Bien

suficiente

insuficiente

4.1.a. ldentificar las emociones
propias y de las de los demas,
asociandolas a situaciones en
entornos familiares y escolares
a las que pertenecen.

Identifica las emociones
propias y de las de los
demas, asociandolas a
situaciones en entornos
familiares y escolares a las
que pertenecen

Tiene grandes
dificultades para
identificar las
emociones propias y de
las de los demas.

Identifica con dificultad
las emociones propias y
de las de los demas,
asociandolas con ayuda
a situaciones en
entornos familiares y
escolares a las que
pertenecen.

Identifica
mayoritariamente las
emociones propias y de
las de los demas,
asociandolas con
ayudas puntuales a
situaciones en
entornos familiares y
escolares a las que
pertenecen...

Disefia con ayudas puntuales,
de forma guiada, un producto
o idea sencilla que dé solucién
a un problema de la vida
cotidiana.
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION SISTEMA DE CALIFICACION

RECURSOS PARA
LA EVALUACION

ENSENANZA

INDIVIDUALIZADA

XlObservacion directa del trabajo diario. XObservacion directa.

XlAnalisis y valoracién de tareas especialmente XRubricas La evaluacién tendra como clave la rubrica

creadas para la evaluacion - correspondiente a la unidad.
P XActividades evaluables. P

XValoracion cualitativa del avance individual

) S ODocumentos graficos o textuales.
(anotaciones y puntualizaciones).

XDebates e intervenciones(videoconferencia)

XlValoracién cualitativa del avance colectivo.
XIProyectos personales o grupales.

[dOtros.
[ORepresentaciones y dramatizaciones.
XlElaboraciones multimedia.

X Cuestionarios/Formularios
XPresentaciones

XEscalas de Observacion

OOtros:

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

MEDIDAS GENERALES

La variedad de actividades, las claves y la tarea que se proponen, se han disefiado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de
manera progresiva adecuandonos a los diversos estilos de aprendizaje. Se proponen actividades tanto de tipo literal y reproductivo como de caracter
mas competencial que incorporan procesos cognitivos mas complejos asociados a inferencias, valoraciones y creaciones de productos, combinando
estrategias y destrezas de pensamiento, aprendizaje cooperativo, educacion emocional, cultura emprendedora y el uso de las TIC.

De igual modo disponemos de actividades complementarias de refuerzo y ampliacion asociadas a la unidad para ofrecer una respuesta mas adaptada
al amplio abanico de los estilos de aprendizaje del alumnado. Ademas de todo ello, el profesorado hara referencia a medidas mas concretas de acuerdo
con las caracteristicas de su grupo.

Ademas, de entre las medidas generales que nos permite la normativa vigente, en esta situacion de aprendizaje utilizaremos:

e Agrupacion de areas en ambitos de conocimiento.
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e Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

e  Accidn tutorial.

e Metodologias didacticas basadas en el trabajo colaborativo en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos.
e Actuaciones de coordinacién en el proceso de transito entre etapas.

e Actuaciones de prevencion y control del absentismo.

MEDIDAS ESPECIFICAS

Como medidas especificas, de acuerdo con la normativa vigente, en esta situacion de aprendizaje utilizaremos:

e Programas de refuerzo del aprendizaje.
e  Programas de profundizacion.
e Apoyo dentro del aula por PT, AL, personal complementario u otro personal.
e  Programas especificos para el tratamiento personalizado del alumnado NEAE.
e Atencion educativa al alumnado por situaciones de hospitalizacion o de convalecencia domiciliaria.
e Flexibilizacidn de la escolarizacién para el alumnado de altas capacidades.
e Escolarizacidn en un curso inferior al correspondiente por edad del alumnado de incorporacion tardia en el sistema educativo.
e Atencion especifica para el alumnado que se incorpora tardiamente y presenta graves carencias en la comunicacién linglistica.
e Programas de adaptacion curricular:
e Adaptacion curricular de acceso.
e Adaptaciones curriculares significativas.

Actividades con la auxiliar de conversacion.

Tal y como esta configurada la unidad, tanto por su enfoque como por las actividades que se plantean, se da respuesta a los siguientes elementos
transversales:

e  Educacion emocional y en valores para:
e La autoevaluacidn. Ser capaces de analizar, valorar y evidenciar los logros vy las dificultades en el aprendizaje.
La educacidn para la salud, reconociendo la importancia de cuidar nuestro entorno cotidiano.
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EDUCACION
EN VALORES

UTILIZACION
DE LAS TIC

LECTURA

Aprendizaje significativo mediante la intencidn transformadora que se persigue con la tarea final: fomento de la autonomia y la reflexién.

Dominio de la lectura en los pasos del reto, la propia explicacién de los saberes y el repaso trimestral.

La comprensién lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, el espiritu
cientifico y el emprendimiento.

Los valores que desarrollaremos en esta unidad son:
e Respeto.
e Compaiierismo.
e Responsabilidad.

Plataforma anayaeducacion.es

Actividades interactivas liveworksheets.com

Cada uno de los apartados o textos de la unidad es leido en voz alta, a veces de forma modelada (en inglés siempre es modelada y muy secuenciada).
Esta lectura es compartida en el grupo clase. Se presta atencion tanto a la entonacién y velocidad como a la comprension lectora y a la explicacion y
uso del vocabulario nuevo. En el drea, nos apoyamos muy especialmente en el uso de elementos metacurriculares: deteccion de ideas previas a la
lectura, atencidn concentrada y observacion de fotos, graficos, pies de foto, comparaciones y ordenaciones. La lectura constituye uno de los pilares
basicos en que nos apoyamos para ayudar al alumnado a que construyan sus propias definiciones, a que categoricen y ordenen conceptos, a que
aprendan a aprender.
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- Es correcto el disefio y desarrollo de la UD (actividades, tiempos y materiales) y
las adaptaciones realizadas.

- El ambiente que se crea en el aula (espacios, mobiliario, materiales, tiempos...)

- Se han utilizado las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- La metodologia ha sido adecuada para adquirir los aprendizajes propuestos.

- Se integran los procesos cognitivos: conocer y reproducir, aplicar y analizar,
razonar y reflexionar.

- Las actividades propuestas han fomentado la participaciéon y la reflexion del
alumnado incorporando el aprendizaje cooperativo como modelo de
organizacion y participacion en el aula.

- Los instrumentos de evaluacion han permitido hacer el seguimiento del
aprendizaje del alumnado, incluyendo los de autoevaluacion del alumnado.

- Ha existido coordinacidén con el Equipo Docente.
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